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	  Muscolatura:
	Mod. Att.:
	Mod. Dan.:
	Levata Max:
	Sfondare porte:
	PS/SG:


	



	  Equilibrio:
	Mod. Sorpresa:
	Mod. Difesa:
	Muoversi Sil.:
	Scalare:


	



	  Forma:
	Mod. PF:
	Poss. Resurrezione:


	



	  Conoscenza: 
	Abilità bonus:
	% di Imparare un Incantesimo:


	



	  Volontà:
	Mod. ai TS contro magia:
	Immunità:


	











Difese speciali:













	Movimento
	Tiri Salvezza
	



	Leggero
	Bacchetta/Verga/Bastone
	(      )








PF attuali: 



	
	Dadi vita:

	
	Bonus forma fisica:

	
	Rigenerazione:








	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	



	
	
	
	
	
	
	
	
	


Attacchi Speciali:













	Abilità di razza e di classe:

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


	Abilità
	Caratteristiche
	Livello

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


Esperienza totale: 



	
	Bonus all’esperienza:

	Equipaggiamento
	Locazione
	Peso

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


